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Abstract

Ruch i czas w odniesieniu do tkanki urbanistycznej i otwartej przestrzeni publicznej od wiekow uosabiajg
zycie miasta, symbolizujg zywy organizm miejski, jego ewolucje, rozw¢j i transformacje, jego wtasng
energie urbanistyczng. Niezaleznie od nowej formy miasta i losow przysziej ztozonej substancji miej-
skiej czynniki te bedg zawsze nadal wystepowaé, stanowigc nasze wspodlne odwieczne urbanistyczne
perpetuum mobile.
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Movement and time since ages have symbolized a way of our city life, both in aspects of the urban tissue
and the open spaces. They still represent an alive city organism, its evolution, growth and transformations,
its own “urban energy”. Apart from a new city shape and from a future development of its very complex
structure, these factors will always embody the essence of our common traditional urban activities.
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Istniaty niegdy$ w historii osadnictwa (i istniejg do dzi$) cate mobilne siedliska, osady i miasta wedrujace,
przenosne czy tymczasowe, tworzone na nieograniczony lub z gory okreslony czas. Budowano na $wiecie ruchome
osiedla przenoszace sie z miejsca na miejsce zaleznie od potrzeb, a sktadajgce sie z tradycyjnych schronien czy
miejsc zamieszkania. Znajdowaty sie one na stepach i pusztach, piaskowych lub lodowych pustyniach, obejmujac
tradycyjne przenosne namioty, wigwamy czy jurty. Istniaty uzytkowane czasowo naturalne drgzone w ziemi jamy,
wykute w skatach jaskinie i pierwotne groty, domy-igloo tworzone w lodzie i $niegu. Znane sga w dziejach urbani-
styki osiedla i miasteczka jednorazowe, z czasem opuszczane od razu lub stopniowo. Dziato sie tak przez choroby
i epidemie, brak wody, kleski zywiotowe lub gtdd, ale i ze wzgledu na koniec eksploatacji kopalin czy innych za-
sobow (osady poszukiwaczy ztota, kolonie gérnicze). Podobnie dzi$ powszechnie istniejg ruchome lub przenosne
miasteczka, tworzy sie tymczasowe osiedla awaryjne (kontenery mieszkalne, namioty), sezonowe turystyczne lub
sportowe pola kempingowe (przenosne domki i namioty, przyczepy, samochody-domy). Okazjonalnie powstajg cate
jednorazowe miasteczka religijne i pielgrzymkowe, festiwalowe, imprezowe czy cyrkowe, a nawet protestacyjne.

Najwiecej swobody ruchu, dostownej ptynnosci zapewniajg te sytuacje urbanistyczne, w ktérych mobilnos¢
i zmiennos¢ potozenia elementéw miasta wynikaja z lokalizacji zwigzanej z woda, warunkujacej szerokie mozliwosci
jej wykorzystania. Tam gdzie, przestrzen miejska — nadwodna, portowa — dysponuje dostepem do wody, powstajg
réznego rodzaju ruchome ptywajace obiekty, mobilne struktury i konstrukcje architektoniczne, zlokalizowane bez-
posrednio na wodzie lub $cisle z nig zwigzane (brzeg morza czy jeziora, strefa rzek lub kanatéw). Buduje sie cate
wspotczesne ptywajace miasta jako turystyczne morskie kolosy, wielkie liniowce pasazerskie i okrety-kasyna czy
statki-ogrody, ale i todzie mieszkalne czy rejsowe obiekty turystyczne i muzealne. Powstajg nowe mobilne sztuczne
wyspy-platformy o réznych funkcjach, jak zespoty rezydencjalne czy wypoczynkowe, kompleksy przemystowe,
przybrzezne lotniska. Popularne sg w strefie nadwodnych miast czy tradycyjnych kurortéw wypoczynkowych za-
cumowane w poblizu sezonowe ptywajace kompleksy rozrywkowe i ustugowe. Bywajg to nawodne centra rozrywki
czy kasyna, atrakcyjne wojazujgce miasteczka turystyczne i hotelowe, poszerzajace typowo ladowa przestrzen
miejska. W poblizu miast-portow czy nadwodnych osrodkow przemystowych zobaczy¢é mozna takie obiekty-miasta,
jak okrety-fabryki i olbrzymie kontenerowce, ptywajace doki i stocznie, mobilne rafinerie czy platformy wiertnicze.

Znana jest zbiorowa i indywidualna zabudowa mieszkaniowa na zurbanizowanej pobliskiej miejskiej wodzie,
usytuowana na ptywajacych lub przycumowanych do brzegu pomostach i wyspach-platformach, przyholowywa-
nych drogg wodng z fabryk doméw czy wytworni. Od dawna istniejg na catym Swiecie ptywajace pojedynczo lub
jako cate osiedla-flotylle indywidualne domy-todzie, dryfujgace wzdtuz brzegéw przy nabrzezach kanatéw, rzek czy
jezior. Reprezentujg one najczesciej mobilne pawilony czy domy mieszkalne, ale i ruchomy handel przybrzezny
na fodziach czy tratwach, przemieszczajgcych sie po wodnych trasach miasta. Podobnie kursujg popularne tfo-
dzie i stateczki, pojazdy rejsowe i wycieczkowe, ptywajgce kawiarnie i restauracje, lokalne muzea i galerie sztuki.
Wykorzystuje sie tez stare tradycyjne stylowe parowce i zaglowce lub malownicze todzie o lokalnym charakterze
(gondole, dzonki, tratwy).

Krok dalej, czy raczej gtebiej, posuwa sie mobilna architektura podwodna, coraz powszechniejsza w mia-
stach nadbrzeznych, przy brzegu morza czy jeziora. Cho¢ nie jest ona fatwo dostepna, staje sie pewnym rodzajem
przestrzeni miejskiej, jej atrakcyjnym przedtuzeniem. Wzorem takich rozwigzan staty sie stare todzie podwodne lub
inne zatopione obiekty, wykorzystywane pod wodg jako kawiarnie, skanseny czy muzea. Obecnie powstaje nowa
zanurzona ptywajaca zabudowa, funkcjonujaca jako przybrzezne mobilne centra rozrywkowe czy turystyczne. Two-
rzy sie podwodne akwaria czy oceanaria, stacje badawcze i muzea morskie, oferujgce atrakcyjne i pozyteczne
formy spedzania czasu. Powstajg przysztosciowe pomysty na podwodne, odpowiednio dostosowane domy miesz-
kalne i cate ptywajace zanurzone osiedla i miasta, usytuowane w bajkowym krajobrazie podwodnego $wiata. Taka
lokalizacja obiektow zwigzana jest z koniecznoscig stworzenia odpowiednich srodkéw podwodnej, indywidualne;j
czy zbiorowej komunikacji. Bywajg to specjalne ubiory-skafandry lub specyficzne rodzaje nurkujacych pojazdow-
-kabin, dowozacych mieszkancow, wycieczkowiczéw, naukowcow.

Jak na razie najbardziej powszechna czy normalna jest tkanka urbanistyczna na ladzie, na statym i stabil-
nym terenie. Znajduje sie ona jednak pod ciagta presja czasu, trwa w specyficznym rodzaju ruchu i transformacji,
w zmiennych rozciggnietych w czasie procesach. Jesli uznamy czas za czwarty wymiar wszystkie tréjwymiarowe
i trojkierunkowe, przemiany sg takze czterowymiarowe i czterokierunkowe, zalezne od czasu, jego uptywu czy
tempa. Takie tez na pewno beda w blizszej i dalszej przysztosci, ukazujac swa wielkg widoczng od wiekow, a ujaw-
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niajacq sie szczegolnie dzis, energie urbanistyczng. Wystepuje ona w formie rozwoju terytorialnego i poszerza-
nia granic miasta, ale i wymiany wewnetrznej substancji, zmiany przestrzennej struktury urbanistycznej, dodawa-
nia kubatury i nowych coraz wyzszych elementéw. Jedng bowiem z ogdlno$wiatowych, powszechnych tendencji
jest juz od jakiego$ czasu ruch zabudowy w goére, sieganie budynkéw coraz wyzej, do setek metréw nad ziemig,
a w konsekwencji wzrost wysokosci wspétczesnych miast, tworzenie w wielkich metropoliach lokalnych wertykal-
nych wysp wielofunkcyjnych wiezowcow.

Przeciwnym ekstremum urbanistycznym jest tendencja do ruchu w dot, schodzenie z réznymi funkcjami
coraz gtebiej pod ziemie. Powstaje coraz wiecej wielokondygnacyjnych podziemnych obiektow i kompleksow (ustu-
gowych, biurowych, komunikacyjnych), a przewiduje sie tez cate specjalne osiedla mieszkaniowe, dzielnice i miasta
ulokowane pod ziemig. Ta warstwa przestrzeni jest mniej widoczna z poziomu terenu, mozliwy jest jednak wglad
— przez otwarcia lub szklane dachy — do dolnych wnetrz i urbanistycznych kondygnacji, jak pasaze, uliczki i place,
patia lub dziedzince. Obiekty te, potaczone wspding ciggtg strefg komunikacyjng — tworza w sumie nowa ruchliwa,
atrakcyjna i coraz popularniejszg podziemng przestrzen miejskg o wkasnym odmiennym charakterze.

Obydwie te przestrzenne warstwy — gérne i dolne pietra miasta — tgczy i spaja najwazniejsza strefa parteru
urbanistycznego, otwarta zewnetrzna przestrzen na poziomie terenu, scisle z nim powigzana. Parter miasta sta-
nowi gtéwng platforme codziennego zycia i ruchu ulicznego, warstwe najbardziej i najczesciej uzytkowana, najin-
tensywniej funkcjonujaca. taczy go z pozostatymi poziomami ruch w pionie, komunikacja wertykalna generowana
gtéwnie na tym poziomie, jako ze w warstwie parteru zaczyna sie caty ruch w procesie uzytkowania zabudowy.
Sa to wejscia, bramy wjazdowe, schody zwykte i ruchome, windy wewnetrzne i zewnetrzne, dojazdy do parkingéow
nad- i podziemnych. W ten sposoéb ruch pionowy spina wszystko w jedng catos¢, a przestrzen miejska z parte-
ru schodzi lub zjezdza razem z uzytkownikiem pod ziemie, podobnie jak wjezdza i wchodzi na wyzsze kondygnacje
i poziomy zabudowy.

Wiekszos¢ substancji miasta, poza czasem i procesem budowy - jest tradycyjnie nieruchoma, umocowana
w swej stabilnej podstawie, tworzac konkretne tto, sztywne i state ramy przestrzenne (pierzeje ulic i placéw, Scia-
ny-ekrany, $ciany zieleni) dla otwartej, ptynnej ,pustej” przestrzeni miejskiej oraz dla toczgcego sie w niej zycia.
Takie ramy-$ciany otaczajgcych wnetrz urbanistycznych stanowig pewne ograniczenie i oparcie wizualne dla wzro-
ku, punkt odniesienia dla orientacji w przestrzeni, dajg tez poczucie bezpieczenstwa i symbolicznej ostony. Wraz
z catym architektonicznym, artystycznym, uzytkowym lub informacyjnym wyposazeniem oraz z powierzchnig podto-
gi miasta, funkcjonujg one jako kulisy i oprawa przestrzenna zmiennej miejskiej scenerii, sztuki ulicznej, publicznej
aktywnosci.

W tych stabilnych, sztywnych ramach zaobserwowac¢ mozna chwilowy lub staty proces ruchu budowlanego,
przeksztatcania tkanki urbanistycznej, wymiany jej elementéw. Wszedzie widoczne sg cate — trwajgce miesigce
i lata, niegdy$ wieki — wizualne i przestrzenne spektakle wznoszenia nowych obiektdw architektonicznych, kom-
plekséw i dzielnic urbanistycznych, nowo zaktadanych miast czy stolic (nawet na stepie, pustyni, $Snieznym pust-
kowiu). Dziatania te taczg sie z dynamiczng, ruchliwg oprawg placu budowy powstajgacych obiektow, pokazujac je
rosnace w gore oraz krystalizujgce swa forme na oczach mieszkancow. Scenerig te uzupetniajg bedace w ciagtym
ruchu dzwigi, maszyny i pojazdy budowlane oraz ludzie poruszajacy sie w wykopach i po terenie, na rusztowaniach
czy dachach. Trwa to do czasu, gdy budynki zostang ostatecznie wzniesione i zastygng w bezruchu — w przewidzia-
nej projektem formie — jako gotowe do uzytku miejskie nieruchomosci.

Na drugim biegunie wobec powyzszego zjawiska obserwowaé mozna od dawna procesy odwrotne, zani-
kania lub ubywania istniejacej substancji architektonicznej. Nastepowaty w historii miast celowe wyburzenia starej
tkanki, jej przepruwanie i wytyczanie miejsca na nowe arterie komunikacyjne, bulwary i osie urbanistyczne, na
nowe obiekty, osiedla czy dzielnice. Bywato w przesztosci, ze po wiekach budowy i rozkwitu zdarzaty sie wielkie
pozary miast, rozlegte zniszczenia wojenne, rozpadanie sie, burzenie i niszczenie starych obiektéw, ich Swiadoma
destrukcja. Potezne katastrofy budowlane lub naturalne kataklizmy takze dzi§ powodujg znaczne straty w zabudo-
wie i miejskim wyposazeniu. Dochodzi do znikania z powierzchni ziemi catych miast, dzielnic czy osad zlokalizowa-
nych w niesprzyjajacych lub niebezpiecznych warunkach geograficznych. Sprawia to, ze w ten naturalny spo-
séb powstaje miejsce na nowe koncepcje i inwestycje miejskie, na inaczej uksztattowane przestrzenie publiczne,
a analizujgc dotychczasowe oraz aktualne tendencje urbanistyczne podobne transformacje, zmiany i przerdébki,
adaptacje i rozbudowy, z pewnoscig przewidzie¢ tez mozna w przysztosci.
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Na skutek takich dziatan powstawaly (i na pewno bedg nadal powstawac) rézne zmiany krajobrazu miej-
skiego, struktury i fizjonomii miasta czy jego sylwet i panoram. Sa to ciagte przeksztatcenia przestrzeni zurbanizo-
wanej, przenikanie sie i zazebianie roznych okresoéw historycznych, warstw kulturowych czy wptywow etnicznych
i narodowych. Jest to tworzenie sie¢ nowego obrazu i uksztattowania tkanki urbanistycznej, bogatej, ruchome;j
i zmiennej w czasie mozaiki dotyczacej skali i wielkosci, wieku, formy i charakteru elementéw, kolazu barw i $wia-
tta, ruchu i czasu — swoistego urbanistycznego perpetuum mobile. Nastepowat w ten sposdb — roztozony w czasie
na cate lata czy wieki — ciaglty tréjwymiarowy recykling urbanistyczno-architektoniczny w formie réznych operacji
prowadzonych na zywym organizmie miasta. Jako wynik jego ciagtej ,energii urbanistycznej” nastepowato state
krazenie i wymienianie elementéw struktury miejskiej, wprawianie w ruch procesu ponownego wykorzystywania
jego zuzytej substancji.

W sensie urbanistycznym dotyczy to budynkéw, kwartatow i komplekséw zabudowy, ulic i placow, prze-
ksztatcanych na skutek planowanych (cyklicznych, okazjonalnych) zmian, potrzeb, decyzji, uwarunkowan. Recy-
kling odnosi sig takze do parametréow umownych — ptaskich i przestrzennych modutdw, siatek, rusztow czy rastrow
oraz elementdéw linearnych — osi urbanistycznych, granic obszaréw i stref, linii regulacyjnych. W aspekcie architek-
tonicznym dotyczy on statych lub ruchomych obiektéw i ich czesci, materiatéw i detali, a w wyposazeniu przestrzeni
miejskiej - matej architektury, sztuki ulicznej, produktow rzemiosta. Zarysowuje si¢ w sumie znaczna zmiennos¢
miasta i jego struktury, ciagly ruch w czasie zaréwno w wielkiej skali urbanistycznej, jak tez w mniejszej lokalne;j
skali zabudowy. Ten swoisty recykling to reaktywizacja, wtdérne wykorzystanie tkanki miejskiej, rekonstrukcja za-
bytkéw historycznych, rekultywacja i rehabilitacja terenéw otwartych, przeksztatcanie przestrzeni zabudowanej i jej
dostosowanie do nowych funkcji. Przejawia sig to w formie adaptacji starych mtynow, zaktadéw przemystowych czy
dokéw na mieszkania i lofty, biura, pracownie i obiekty kultury. W szerszej lub miejscowej skali nastepowac¢ moze
odnawianie sfery otwartej publicznej przestrzeni miejskiej, a wiec jej odnowa i modernizacja, zmiany przeznacze-
nia, wielkosci, charakteru czy wystroju wnetrz urbanistycznych.

Najwazniejszy, najbardziej kreatywny w sferze planowania i projektowania moze by¢ jednak recykling twor-
czy, polegajacy na adaptowaniu sprawdzonych regut, zasad i wzoréw do nowych idei czy przysztosciowych kon-
cepcji, a uniwersalnych klasycznych pomystéw do wspoétczesnych potrzeb, warunkéw i mozliwosci. Dzieki tej ener-
gii tworczej wszystkie sktadniki substancji miejskiej istniejg w czasie, wiele porusza sie w przestrzeni, zmieniajac
lokalizacje, funkcje czy forme i mogac dalej stuzy¢ oraz funkcjonowac jako cato$¢. Nie tylko bowiem cate miasto
jako terytorium i zywy organizm jest w trakcie ciggtych przeksztatcen, ale razem wszystko ptynie w strone nieunik-
nionych przysztych zmian. Zmienia sie nie tylko sama otwarta przestrzeh miejska, ale przede wszystkim jej opra-
wa materialna i wizualna, tworzona gtéwnie przez uktad otaczajgcej architektury. Pojawia sie w niej coraz wiecej
ruchomych elementoéw, czesci i detali, a dotychczasowa statycznos¢ zmierza stopniowo ku — umownej i symbolicz-
nej, ale tez faktycznej i rzeczywistej — zmiennosci, elastycznosci i mobilnosci.

Pewnym krokiem w tym kierunku sg budowle o formach dynamicznych, imitujacych ruch i zmiennos$¢, nasla-
dujacych wzory zaczerpniete z zywej przyrody. Powstajg projekty wiezowcow-zagli jako symboli dziatania wiatru,
budynkow-ptomieni, ekologicznych budynkow-drzew lub doméw-lisci i doméw-kwiatdw czy domow-motyli, realizuje
sie organiczne w ksztatcie obiekty, jak ptasie gniazda czy domy-kokony. Podobnie ptynne, naturalne formy wielkich
dachéw i przekry¢ tworzone sg w niepowtarzalnej postaci skorup lub muszli, piany, fal czy obtokéw, rozptywajacych
sie z czasem lodowych obiektow. Z drugiej strony istniejg obiekty dynamicznej architektury wzorowane na brytach
geometrycznych, jakby nie podlegajace prawom statyki i grawitacji. Bywajg to budynki-krysztaty, spietrzone struk-
tury molekularne, budowle o olbrzymich wspornikowych nadwieszeniach, irracjonalnie odchylone od pionu czy
maksymalnie pochylone, jakby egzystujace na granicy upadku. Istniejg budynki symbolicznie kroczace, toczace
sie lub tanczace, wiezowce o skreconych lub spiralnych formach sugerujacych poruszanie sie ku gorze czy ruch
obrotowy w otaczajgcej przestrzeni. Wptyw na takg para-ruchomg architekture i jej ksztatt majg czasem pokrewne
formy aerodynamiczne stworzone dla pojazdéw szybkiego ruchu, jak samoloty, wielkie optywowe statki, pociagi-tor-
pedy czy wyscigowe bolidy samochodowe. Pod wptywem tych wzoréw powstajg w architekturze nasladujace ruch
organiczne ksztatty, jak dzioby, skrzydta, ptetwy czy ogony budynkoéw, prowadzace do faktycznej mobilnosci ich
bryt.

Istnieje w teorii architektoniczno-urbanistycznej tworczo$¢ poszukujgca czesciowej lub petnej mobilnosci,
mozliwosci poruszania sie i zmiany lokalizacji, uktadu lub formy catych miast czy pojedynczych obiektow. Na wzor
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sit i tworéw natury lub pod wptywem nowych technologii czy koncepcji formalnych powstajg ideowe projekty i kon-
cepcje, od futurystycznego miasta kroczacego czy mobilnych konstrukcji megamiast i ruchomych megastruk-
tur, po realizacje obracajgcych sie budynkéw (za zmieniajacymi sie widokami, za stoncem jak dom-stonecznik).
Sa tez Smiate propozycje przysztosciowych ekowiezowcow, obracajgcych sie wokot swej osi w poszukiwaniu ener-
gii stonecznej lub wiatrowej. Istniejg obiekty z ruchomymi czesciami, warstwami, segmentami czy elementami, jak
obrotowe kondygnacje wiez telewizyjnych w formie przeszklonych kawiarni lub platform widokowych, obserwacyj-
ne wieze lotnisk, obrotowe iglice, maszty i anteny na dachach wiezowcéw. Znane sg podwieszane do wysokich
pylonéw kursujace w gore i w dot mobilne platformy-restauracje oraz inne pomysty (pionowe kota z wagonikami),
zapewniajgce rozlegte panoramiczne widoki na miasto.

Inne mobilne rozwigzania to ruchome przekrycia wielkoskalowe, jak rozsuwane dachy wielkich stadionow
czy hal widowiskowych, a takze otwierane przeszklenia dachowe, Swietliki i koputy w gmachach publicznych czy
w zabudowie mieszkaniowej, unoszace sie nad obiektem i pozwalajace na wzrokowy kontakt z niebem. Tworzone
sg nowe tendencje i préby czesciowo ruchomych obiektéw architektonicznych, form budowlano-inzynierskich lub
ich pojedynczych fragmentow i czesci. Powszechnie wystepujg w obrebie zabudowy panoramiczne przeszklone
windy widoczne na budynkach wysokich, wprowadzajgce wahadtowy ruch w pionie oraz czynnik wertykalnej dy-
namiki, ruchu i rytmu, atrakcyjnej gry wizualnej jezdzacych przezroczystych kabin-kapsut w szklanych tubach szy-
béw. Ciekawym plastycznym rozwigzaniem moze by¢ zewnetrzna przeszklona kolejka obiegajaca spiralnie jeden
z projektowanych drapaczy chmur, podobnie jak wjazd na wieze okrezng kolejkg z panoramicznymi wagonikami,
zapewniajagcymi zmieniajace sie rozlegte widoki. Rozwigzania na mniejszg skale to ruchome schody i chodniki, pie-
sze transportery i pochylnie przesuwajace sie za przejrzystymi $cianami czy pod szklanymi przekryciami gmachow,
czesto z krzyzujacymi sie w powietrzu kierunkami biegow.

Podobne wizje przysztego transportu przedstawiajg koncepcje réznych megakonstrukcji, olbrzymich prze-
strzennych miast-struktur opartych na bogatej sieci komunikacyjnej. Taki system zawieszonych w powietrzu krzyzu-
jacych sie i przenikajacych elementéw — przeszklonych tub-korytarzy, ruchomych schodoéw i transporteréw, kolejek,
kapsut, panoramicznych wind — tworzy¢ moze w sumie ciekawg azurowg kompozycje przestrzenna. We wspéicze-
snych realizacjach juz teraz widoczne sg konstrukcje z mobilnymi elementami wmontowanymi w strukture budynku
(obrotowe wiatraki czy $migta), a w strefie dachéw — ruchome wyposazenie techniczne do poboru energii stonecz-
nej lub wiatrowej (ekologiczne ogniwa i baterie stoneczne, panele i lustra solarne, turbiny i wentylatory).

Sciany budynkéw oraz cate pierzeje uliczne bywaja miejscem i ttem pewnej ciagtej gry wizualnej, gdy poja-
wiajg sie na nich tradycyjne ruchome okiennice czy otwierajace sie skrzydta okienne i drzwiowe, nowoczesne ta-
macze Swiatta, rolety i zaluzje jako cate zmienne ukfady i przypadkowe aranzacje. Poruszajgce sie ozdobne ele-
menty i detale architektoniczne, zmieniajace sie wyposazenie i dekoracyjne wykonczenie elewacji najpetniej i
najliczniej prezentuje sie w strefie ustugowego parteru miasta. Sg to ruchome (obrotowe, podnoszone, rozsuwa-
ne) skrzydta drzwi wejsciowych i bram, rozktadane markizy i daszki, poruszajgce sie ozdoby, wiszace emblematy
i symbole, mobilne ekspozycje witryn i okien sklepowych, migoczace wokét reklamy. Popularne sg okazjonalne, od-
Swietne dekoracje stanowigce oprawe i tto dla réznych swiat i uroczystosci, urozmaicenie codziennosci miejskiego
zycia ulicznego. Wiele tradycyjnego uroku dodajg mu lokalne rodzime czy ludowe akcenty i malownicze zjawiska,
jak wiszace nad ulicg poruszane wiatrem pranie, fruwajace w otwartych oknach firanki, topoczace w powietrzu
Swigteczne flagi, kotyszace sie na wietrze wielkanocne palmy.

Wiasng tradycje ruchomosci majg miejskie obiekty inzynierskie od dawna zwigzane z sitami natury, z wodg
i jej nurtem, wiatrem i ruchem powietrza oraz ich wptywem na przestrzen miejskg i cate miasto. Sg to budzace
sentymenty obracajace sie kota mtynskie, zwodzone mosty i akwedukty, podnoszone $luzy czy groble, podobnie
jak stare techniki i urzadzenia przemystowe lub funkcjonujace do dzi$ skrzydta wiatrakéw. Tradycje wodne sg
w miastach portowych czy nadwodnych kontynuowane i rozwijane w nowoczesny technologicznie sposéb, cho¢ na
zupetnie inng skale. Buduje sie ruchome segmenty tam i stopni wodnych, ptywajace bariery przeciwpowodziowe
z rozsuwanymi skrzydtami lub obrotowymi wrotami, podnoszace sie samoczynnie $luzy. W podobnym celu po-
wstajg takze wspotczesne miejskie mosty zwodzone, cate lub w segmentach podnoszone, z ruchomymi (obrotowy-
mi, przesuwnymi) przestami.

Ruchome obiekty i konstrukcje inzynierskie stanowiace wyposazenie miast o tak specyficznej funkgcji
jak porty sa to urzadzenia portowo-zeglugowe (dzwigi i zurawie przetadunkowe, suwnice) czy przeptywajace kon-
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tenerowce, tankowce, ptywajace platformy. Ten marynistyczny pejzaz uzupetniajg charakterystyczne statki pasa-
zerskie i fodzie, rybackie kutry czy barki, kajaki i zagléwki. Dla wypoczynkowych os$rodkéw gorskich lub zimo-
wych kurortéw typowe sg kolejki linowe lub szynowo-terenowe (gondole, kabiny, wagoniki) czy wyciagi narciarskie,
a dla miast i letnisk o funkcji rekreacyjnej — charakterystyczne parki rozrywki czy wesote miasteczka z wirujacymi
karuzelami i zjezdzalniami. Pewng nowo$¢ w krajobrazie miast (na ladzie, wodzie) stanowig urzadzenia i obiekty
ekologiczne, jak cate szeregi lub pola wspétczesnych wiatrakéw z wirujgcymi ramionami-smigtami czy kwatery
obracajacych sie za stohcem solarnych baterii i luster.

Zarysowuje sie w miastach problem zmiany lokalizacji kompletnych budynkéw czy osiedli o réznej wiel-
kosci, a wiec przenosnosci, mobilnosci catych obiektéw architektonicznych oraz ich transportu zaleznie od potrzeb,
sytuacji, powstajacych zagrozen. Bywaja to istniejace, czesto zabytkowe (mieszkalne lub sakralne) budynki prze-
suwane, przetaczane, ale gtéwnie przewozone w catosci, w warstwach czy kondygnacjach, rozbierane na czesci
(do ponownego montazu), wzglednie nowe domy prefabrykowane transportowane z fabryk doméw w catosci,
w sekcjach lub segmentach. Przewozi sie je drogg ladowa na lawetach lub woda na todziach-platformach, a do-
my na wodzie czy domy-todzie holuje na miejsce drogg wodna. Od dawna funkcjonujg specyficzne mobilne do-
my-pojazdy, jak tradycyjne wozy cyganskie czy cyrkowe, a obecnie popularne mieszkalne przyczepy lub samocho-
dy kempingowe czy wreszcie samojezdne domy na kétkach. Istniejg specjalne pojazdy jako objazdowe wystawy,
biblioteki czy punkty medyczne, jak tez uliczne przewozne kioski gastronomiczne i stoiska handlowe, rozkladane
budy odpustowe lub jarmarczne kramy.

Dalszym krokiem w mobilnosci materialnych elementéw przestrzeni miejskiej jest jej estetyczne wykon-
czenie i wypetnienie w postaci niektorych elementéw matej architektury, sztuki ulicznej, zieleni. To takze uzytkowe
wyposazenie (komunikacyjne, informacyjne) w formie przenosnych symboli, przestrzennych kodéw plastycznych,
wizualnego oznakowania. Wspdlnie z ruchomymi elementami na budynkach wszystkie te poruszajgce sie obiekty
dajg poczucie zycia, ciagtego ruchu i uptywu czasu, ale moga tez stworzy¢ wystrdj i aure tradycji, probe odtwo-
rzenia lokalnej przesziosci. Kreujg one specyficzng atmosfere i rézne nastroje, wypetniajace przestrzen miasta
takze ruchem elementéw niematerialnych, zmiennych doznan i zjawisk plastycznych, unoszacych sie w powietrzu
zapachow i dzwiekow.

W ramach tej mobilnej estetyki zycia miejskiego najbardziej materialna i konkretna jest mata architektura,
a takze ruchome wyposazenie, jak przenosne stoiska i kioski, kontenery barowe lub wézki sprzedazne. Sg to tez
zewnetrzne meble uliczne — przestawne tawki, kosze, stoliki do gier, ruchomy sprzet ogrodkéw dzieciecych (hus-
tawki, zjezdzalnie), parkowe, ogrodowe czy tarasowe umeblowanie (bujajace sie fotele na biegunach, kotyszace
hamaki, falujgce t6zka wodne nad basenem). Nowoscig staty sie eksperymentalne przeksztatcalne meble-rzezby
o wielu zmiennych funkcjach i elastycznych ksztattach, stanowigce ozdoby wnetrz ulicznych i zielonych. Uzupetnie-
niem tego sg na placach i skwerach zywe elementy przyrody — przenosne trawniki, przestawne donice z roslinami
i drzewkami, zwisajgce kosze z kotyszacymi sie kwiatami lub pngczami, zielen wijgca sie na sciennych kratach.

W strefie otwartego parteru miasta powstaje uliczna sztuka plastyczna, zwigzana zazwyczaj z terenem oraz
podtogg miasta i ich estetycznym uksztattowaniem. Bywajq to state lub czasowe ekspozycje ruchomych rzezb
i artystycznych konstrukcji, zywe pomniki i mobilne instalacje wizualne, przenosne uliczne wystawy czy targi sztuki
i staroci. Popularna jest sztuka zwigzana z zywa wodg w formie sptywajacych $cian wodnych, sztucznych wodos-
paddéw czy spadajgcych kaskad, tryskajacych w gore fontann i bijacych w réznych kierunkach zrédetek. Prezentu-
jac ruch wody w goére i w dot, jej wirowanie, stanowig one atrakcyjne, czasem kolorowe, podswietlane zjawisko.
Ciekawie prezentujg sie na (gtadkiej, pofalowanej) ptaszczyznie wody ozdoby i obiekty artystyczne — ptywajace
rzezby, elementy swietlne i plastyczne lub okazjonalne dekoracje swigteczne, od puszczanych na wode tradycyj-
nych wiankéw i ptongcych swiec lub lampiondw po ruchome pomosty i platformy wystawowe. Précz sztuki ptywaja-
cej do popularnych nalezy pewien rodzaj rozrywki latajacej, jak rzucane w gore kwiaty, wypuszczane peki kolo-
rowych balonikéw czy chmury baniek mydlanych. Znacznie wyzej bywajg to dekoracyjne odswietne balony lub
opadajgce spadochrony, ptyngce majestatycznie w powietrzu zabytkowe sterowce, popisujace sie na tle nieba
szybowce i samoloty.

Poza elementami materialnymi, wypetniajagcymi ruchem przestrzen miejskg duza role odgrywaja tu zmien-
ne zjawiska niematerialne, czysto wizualne lub wrazeniowe, dekoracyjne, ozdobne. Nalezg do nich ruchome gry
Swiatta naturalnego lub sztucznego, przesuwanie sie $wiattocienia czy zmienne feerie barw, ale takze rozchodzace
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sie fale naturalnych lub mechanicznych dzwiekdw, kregi snujacych sie mitych lub przykrych woni. Takze czynniki
meteorologiczne majg wptyw na wrazenia i zmysty cztowieka, przynoszac przemieszczajace sie strefy nastonecz-
nienia, zachmurzenia czy wilgotnosci, fale opadéw atmosferycznych i r6znych temperatur. Najbardziej odczuwalna
jest sfera naturalnego $wiatta dziennego, jego cykle regulowane rytmem dnia i por roku, zaleznos$¢ od ruchu stonca
po niebie, zmienno$¢ zakresu widocznosci. Powoduje ono przesuwanie sie¢ swiattocienia na powierzchni terenu
i Scianach wnetrz urbanistycznych, zmiany waloru barw i catej kolorystyki, wzajemny ruch $wiatta i cienia, zmien-
nos¢ z uptywem czasu wizualnej aury miasta.

Inne sg zjawiska wizualne nocne, zalezne od zmian oswietlenia sztucznego, wystepujace jako codzienne
lub odswietne, uzytkowe i informacyjne, jako dekoracyjne fale swiatet, ruch ozdobnych biyskéw i odblaskéw, ré6zna
aranzacja Swietlna ksztaitow, bryt, poruszajacych sie cieni. Powstajg takie wrazenia optyczne, jak przypadkowa gra
zapalajacych sie po zmroku i gasngcych okien, ruchome o$wietlenie przeszklonych wystaw sklepowych, kotyszg-
ce sie przy wietrze wiszace nad ulicami lampy, migoczace ptomienie staromiejskich latarn gazowych. Oddziatujg
kolorowe $wiatta réznorodnych reklam, migajacych szyldoéw, btyskajacych podswietlonych stupoéw reklamowych,
przyciggajacych wzrok zjawisk swietlno-plastycznych czy swietlno-dzwiekowych. Podobnie widac cykliczne lub pul-
sujace fazy zmian swiatet na ulicznych skrzyzowaniach czy tez liczne $wiatta pojazdéw, tworzace wijace sie biate
i czerwone wstegi, cate Swietlne rzeki ptyngce ulicami.

Powstajg zjawiska artystyczne wykorzystujace w kompozycjach, obiektach czy dzietach ruchome $wiatto,
budujac swietlne obrazy czy umowne Sciany, ekrany i kurtyny. Tworzone sg niematerialne mobilne rzezby swietlne
i ruchome plastyczne instalacje, uliczne pulsujace reklamowe dyskoteki z wirujacych kregéw czy krazacych snopow
Swiatta. Powstajg cate rozbtyskujace w ciemnosci elewacje i $wiecace powtoki Scian o zmieniajacej sie kolorysty-
ce lub z mobilng Swieting grafika, dajace atrakcyjne efekty ruchu i zmiennosci plastycznych form. Okazjonalnie
stosowane sg ruchome sekwencje swiatet jako Swigteczne iluminacje na zabudowie i w otwartej przestrzeni, deko-
racyjne o$wietlenie matej architektury i zieleni. Znane sg migoczace swiatetka nocnych pochodéw, uliczne koncerty
i spektakle swiatto i dzwiek, dynamiczne pokazy artystyczne na tle nieba z rozbtyskujgcymi fajerwerkami czy bu-
kietami kolorowych ogni sztucznych.

Do malowniczych efektow sztuki $wiatta nalezg po zmroku elementy ognia i $wiec, ozdobne obrotowe re-
flektory i lampy, o$wietlajgce z roznych miejsc i poziomoéw zabytkowg lub nowaq architekture, wode, drzewa, traw-
niki czy barwng niskg zielen. Powodujg one ruch plam swiatta i stref cienia, zmienne refleksy swietlne, a takze ich
odbicia i zwielokrotnienia w ISnigcych powierzchniach, przeszkleniach, dekoracyjnych zwierciadlanych powierzch-
niach. Podobny skutek odbijania ruchomego obrazu wywotujg lustra na elewacjach lub w witrynach sklepowych,
ptaszczyzny polerowane czy btyszczace, jak tez powierzchnie wodne, wywotujace dodatkowe zjawisko odwrocenia
ogladanego widoku. Nocne oswietlenie ciemnosci naturalne (nikte swiatto ksiezyca) lub sztuczne (lampy, neo-
ny) daje wrazenie odrealnionych form budynkéw, matej architektury i zieleni, odmieniony obraz nieba, nastrojowe
i miekkie, barwne i jaskrawe $wiatta, refleksy, rozbtyski.

Inny rodzaj niematerialnego ruchu to zjawisko rozchodzenia sie¢ w przestrzeni fal dzwiekowych, codzien-
nych bogatych miejskich odgtoséw od cichych po gtosne, od gwaru rozméw po ciaglty szum i hatas samochodéw,
dzwieki klaksondéw i alarméw. To takze okazjonalne lub sezonowe koncerty i wystepy muzyczne, spektakle ulicz-
nych teatréw, cykliczne dzwieki sygnaturek lub hejnatéw, melodie tradycyjnych staromiejskich grajkéw. Od czasu
do czasu rozlegaja sie dzwieki natury — odgtosy burzy lub wichury, szum deszczu i trzask tamanych gatezi, stukot
spadajacych kasztandéw czy niemal zapomniane juz dzi$ powtarzajace sie gdzies echo. Dodatkowe miejskie wra-
zenia to przemieszczajace sie kregi i fale przykrych lub mitych zapachéw od woni spalin, ulicznej gastronomii czy
wilgotnych starych sieni po roztaczajacy sie wokot zapach cienistych parkowych alejek, kwitngcego bzu czy wie-
czornej maciejki.

Natura, zywa przyroda jest kolejnym zmiennym w czasie, bogatym materialnym skfadnikiem przestrzeni
miejskiej. Przeobrazajaca sie stale lub cyklicznie zielen to roslinna materia, zywa rosngca i rozrastajgca sie tkan-
ka, bedaca w ciagtym ruchu, przechodzaca coroczne fazy swego rozwoju. Powstajg piekne rozciagniete w czasie
spektakle przestrzenne i wizualne — mienigce sie barwami kwietne dywany, pnace sie $ciany roslinne, lecace
z drzew owoce i liScie, szyszki i zotedzie, podtogi z opadtych jesiennych lidci, okryte bielg drzewa. Zywotno$¢ tej
sfery zycia oferuje uzytkownikom przestrzeni miejskiej wielkie bogactwo i réznorodnos$¢ form roslinnosci, niezwy-
ktos¢ jej atrakcyjnej gamy kolorystycznej z catg zmienng sferg barw i odcieni, faktur i ksztattow. Wzbogacajq jq
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jeszcze krople deszczu spadajgce na lidcie, a pfatki Sniegu na puste konary, wiatr poruszajgcy gateziami i listo-
wiem, promienie stornca rozswietlajagce barwy kwiatow.

Ze Srodowiskiem cztowieka od wiekdw zwigzane sg domowe i uliczne miejskie zwierzeta, gtéwnie siedza-
ce w oknach lub biegajace wokét domu koty czy psy spacerujace z wiascicielami po ulicy, skaczace po parku
wiewiorki. Mniej widoczne staty sie powszechne niegdys w miescie konie, dzi$ juz tylko prezentujgce sie na oka-
zjonalnych defiladach, uroczystych paradach czy pokazach. Do lamusa przeszly konne wozy i zaprzegi, zostaty
tylko nieliczne staromiejskie powozy i dorozki, chociaz gdzies$ na $wiecie nadal funkcjonuja dalekie egzotyczne po-
jazdy, jak stonie, muty czy wielbtady. Zywa wizytéwka i ozdoba miast jest do dzi$ $wiat ptakéw — gotebie na placach,
tabedzie na rzece, mewy nad woda, pawie na trawniku, ale takze codzienne wréble za oknem lub na dachu czy
stada wron kotujacych w powietrzu. Sezonowg atrakcjg na tle nieba sg wiosng i jesienig lecace sznurem zurawie
i klucze bocianoéw, a latem fruwajace w storicu motyle czy swiecace noca, prawie juz zapomniane $wietliki.

Jako uzupetnienie statego wizualnego tta urbanistycznego wystepujg ciagle zmieniajace sie, ulotne i ka-
prysne warunki atmosferyczne wynikajgce z klimatu, por roku czy pory dnia i nocy. Wptywajg one na ogdlng aure
przestrzeni, koloryt i fakture obiektéw czy widocznos$¢ obrazu, zaleznie od stonca, zacienienia, rodzaju i stanu
powietrza. Moze by¢ ono zupetnie przejrzyste albo posiada¢ pewng gesto$¢ wizualng, spowodowang przez okre-
sowe naturalne zjawiska pogodowe — biel padajgcego falami $niegu lub gradu, przesuwajgce sie tumany mlecznej
mgty, szare Sciany zacinajacego deszczu czy szalejgce gdzies lokalnie burze piaskowe. Podobne efekty moga tez
powodowac tak powszechne dzi$ zjawiska cywilizacyjne, jak przemieszczajgce sie fale smogu czy chmury kurzu
i spalin.

Wielka sceng ruchu, zmiennosci w czasie jest sklepienie nieba, diametralnie odmiennego w dzien i w nocy
czy o brzasku lub zmierzchu. Dniem bywa ono czyste i jednolicie btekitne lub szare, wzbogacone o ptyngce obtoki
o réznych formach i zmieniajacej sie kolorystyce, ktérych optywowe ksztatty: biate, szare, czarne, ztoto-r6zowe —
tworzg cate ruchome podniebne kompozycje. W czasie burz niebo prezentuje niepowtarzalne widowisko z jaskra-
wymi zygzakami btyskawic rozbtyskujacych na ciemnym tle chmur. Po deszczu na firmamencie pojawiaja si¢ i zni-
kajg barwne tuki teczy, a gdzies daleko na potnocy dajg swe przedstawienie pulsujace i wirujace bajecznie kolorowe
zorze polarne. Na tle koputy nieba odbywa sie cykliczny ruch stornca — pomaranczowo-zioty $wit, jasny, biaty dzien,
czerwony zachdd i zmierzch wraz z wieloma zjawiskami i atrakcjami wizualnymi, jak blask promieni wysytanych zza
chmur czy przesuwajacy sie po ziemi swiattocien. Zmienne i tajemnicze sg nocne wrazenia wizualne — pétmrok,
odcienie szarosci i ciemnosci, fazy i droga ksiezyca z otaczajaca go poswiatg, migotanie catych konstelacji gwiazd.
Pojawiajg sie tez na niebie zjawiska czysto cywilizacyjne — tworzgce cate podniebne kompozycje biate smugi za
samolotami, snujace sie dymy z fabryk czy pozaréw, niesione wiatrem chmury przemystowych zanieczyszczen.

Pewien wptyw na czynnik ,ruchomosci” w przestrzeni miejskiej ma zjawisko ruchu powietrza, a wiec przecia-
gu, przewiewu, wiatru czesto bardzo odczuwalnego, lecz rozpoznawalnego tylko po jego widocznych w otoczeniu
skutkach, poczawszy od lekkich podmuchdéw zwyktego wietrzyku (tagodny ruch lisci), przez zacinanie deszczu
czy zamiecie $niezne po gwattowne wichury (potamane gatezie i drzewa). W bardziej ekstremalnej formie takze
inne zjawiska i czynniki powodowa¢ mogg pewne ucigzliwosci oraz niebezpieczenstwa, wynikajace z lokalnych
warunkéw naturalnych — rzezby terenu, ruchu skorupy ziemskiej, przemieszczania sie zjawisk atmosferycznych.
W réznych strefach geograficznych pojawiajg takie grozby, jak ruchy gérotworu, trzesienia ziemi (strefy sejsmiczne)
i wybuchy wulkandéw czy inne kataklizmy powodujace znaczng destrukcje tkanki urbanistycznej. W terenie gorzy-
stym dodatkowo zagrazajg miastom lawiny $niezne, btotne czy kamienne, osuwiska stokdw powodujgce sptywanie
gruntu i zabudowy.

W miastach nadwodnych zagrozenie stanowi ruch wody — powodowane przez ulewy podnoszenie sie po-
ziomu jej lustra, fale sztormowe, rwace potoki czy ptyngca z nurtem kra, topnienie $niegu i lodu. Wywotuje to po-
wodzie, podmywanie gruntu, porywanie przez prad budynkéw, samochodoéw, drzew i ludzi, zaktdcenia ruchu ulicz-
nego. Podobnie ruch powietrza - silne wiatry, tajfuny i huragany, piaskowe i $niezne burze — powoduje zniszczenia
zabudowy catych miast, zrywanie dachéw, przewracanie doméw, porywanie dobytku mieszkancéw. Problemem
bywa brak dobrej widocznosci, wywotany przez przemieszczajgce sie mgty, ulewy i ruchome $ciany deszczu czy
burze utrudniajace ruch w miescie.

Istniejg tez katastrofy techniczne grozace tkance miejskiej, a spowodowane przez cywilizacyjng, przemy-
stowg dziatalno$¢ czlowieka, wystepujace w formie szkdd gorniczych (podziemnych korytarzy, starych kanatéw,



89

tuneli, wyrobisk) i powodujacych zapadanie sie terenu lub awarie budowlane. Kolejne zagrozenia to unoszace
sie w powietrzu szkodliwe dla zdrowia zanieczyszczenia, przemieszczajace sie tawice smogu, chmury pytéw, fale
skazonych deszczy, ukryte niematerialne energie i promieniowanie. Szkodliwe z kolei dla psychiki ludzkiej bywaja
zbyt silne efekty, bodzce wzrokowe lub akustyczne, szybki ruch obrazéw i koloréw, ciggte migotanie i jaskrawos¢
reklam. Powodujg one czesto chaos wizualny, dezorientacje i zagubienie czy ,ttok estetyczny”, podobnie jak nad-
miar decybeli wywotuje ogtuszenie i psychiczne zmeczenie cztowieka.

Najbardziej odczuwalne sg w przestrzeni urbanistycznej zagrozenia i utrudnienia w ruchu komunikacyjnym,
mogace wystepowacé w roznych czesciach, poziomach i warstwach miasta. Problemy te wynikajg z faktu, ze jed-
nym z najbardziej widocznych, wszechobecnych o kazdej porze dnia i nocy zjawisk miejskich jest — poza pieszym
— uliczny ruch pojazdéw mechanicznych. Dla funkcjonowania zaréwno ruchu pieszych jak i komunikacji miejskiej
(pasazerskiej i towarowej, indywidualnej i zbiorowej) stuzyé ma przede wszystkim poziom terenu, parteru miasta.
Zawiera on drogi, ulice i place, taczace go z innymi poziomami schody i rampy, zej$cia do przej$¢ podziemnych
czy urzadzenia mechaniczne, jak windy czy ruchome schody. Dodatkowe poziomy dla ruchu kotowego stano-
wi¢ moga estakady, wiadukty i mosty, skomplikowane wielopoziomowe wezty drogowe, taczniki-dojazdy do arterii
i autostrad, zjazdy do podziemnych tuneli. Na takim tle, w tréjwymiarowej przestrzeni, odbywa sie caty codzienny
rytuat ztozonego ruchu miejskiego, obejmujacego ludzi (pojedyncze osoby, grupy, wieloosobowy tltum) oraz stuzace
im w réznych sytuacjach coraz liczniejsze pojazdy. Poruszajg sie one z r6zng predkosciag, jednoczesnie na roznych
poziomach i wieloma pasami, po jezdniach, $ciezkach rowerowych lub torowiskach, tworzgc cate mobilne ciggi,
niekonczace sie sznury, fale i potoki ruchu.

Ten codzienny miejski ruch obejmuje réznej wielkosci pojazdy kotowe (autobusy i trolejbusy, ciezarowki,
taksowki, samochody prywatne) oraz szynowe (tramwaje, kolejki miejskie). Ale tez pojazdy mniejsze (motocykle
i skutery, meleksy, rowery, wozki inwalidzkie), a nawet pojazdy-zabawki (wrotki, deskorolki) korzystajace z jezdni,
chodnikéw, sciezek rowerowych. Pojawiajg sie takze pojazdy uzytkowe i porzadkowe ($mieciarki, polewaczki, ptugi
$niezne) lub nalezace do stuzb miejskich, uprzywilejowanych, ratunkowych. Do atrakcji niektorych miast nalezg
rézne wehikuty ozdobne, odswietne, o funkcji raczej dekoracyjnej, jak historyczne bryczki i powozy, zabytkowe
dorozki, stare zaprzegi, sungce w kuligu sanie czy do dzis funkcjonujgce na swiecie tradycyjne lektyki lub riksze.
W poblizu placéw budowy pojawia sie jezdzacy sprzet inzynieryjno-budowlany, wielkogabarytowe przesuwne
wieze-dzwigi, samojezdne maszyny budowlane. Sprawiajg one czasem uliczne problemy komunikacyjne, podobnie
jak transport wielkogabarytowego sprzetu czy przewozenie wielkich obiektow i tadunkéw.

Inne problemy (zatory i zastoje, waskie gardta komunikacyjne) powodowane sg liczbg pojazdow i ttokiem
w godzinach szczytu, a przez caty dzien cyklicznymi zmianami — nieodzownej na jednopoziomowych skrzyzowa-
niach — sygnalizacji $wietlnej. Jest jednak coraz wigcej rozwigzan systemowych w zakresie regulowania ruchem
ulicznym catego miasta, coraz wiecej drogowych rozwigzan bezkolizyjnych, a w planach na przysztos¢ réownie
bezkolizyjnych, bezpiecznych samosterujgcych lub zdalnie kierowanych pojazdéw. Na razie jednak nieodigcznym
elementem zycia ulicznego sg wszelkiego rodzaju konflikty drogowe i kolizje pojazdy-piesi (przejscia dla pieszych,
przystanki), pojazdy-pojazdy (sttuczki, wypadki), a takze kontrole czy blokady policyjne.

Pewnym czesciowym rozwigzaniem tego problemu stat sie ruch pod ziemia, sie¢ linii metra ze stacjami
na réznych poziomach, tunele kolejowe oraz drogowe, parkingi z dojazdami, a dla pieszych — przejscia podziem-
ne, ruchome schody czy windy. Dodatkowe takie elementy powstawa¢ muszg w zwigzku z coraz szerszg tenden-
cjg do (czesto wielokondygnacyjnej) zabudowy podziemnej, a nawet planowanych juz dzi$ catych podziemnych
dzielnic i miast. Bardzo atrakcyjnym sposobem odcigzenia powierzchni terenu jest ruch pojazdéw na wodzie, w for-
mie regularnej lub turystycznej zeglugi przybrzeznej czy komunikacji miejskiej (prom, statki pasazerskie i towarowe,
unoszace sie nad wodg poduszkowce). Do specjalnych pojazdéw wodnych zaliczy¢ mozna ptywajace samochody
czy amfibie, a do coraz potrzebniejszych lokalne pojazdy podwodne jako potaczenia komunikacyjne miedzy brze-
giem i miastem a coraz liczniejszymi obiektami przybrzeznej architektury podwodne;.

Jedna z odpowiedzi na problemy komunikacyjne w parterze miasta mogag by¢ linie komunikacji napowietrz-
nej, prowadzonej nad terenem, na specjalnych estakadach lub innych specjalnych konstrukcjach. Sg to kolejki
szynowe, magnetyczne lub linowe, wyposazone w atrakcyjne podwieszane gondole i kabiny czy w samosterujgce
auto-kapsuty, funkcjonujace juz nad takimi obszarami, jak rozlegte parki miejskie, tereny wystawowe, kampusy
uniwersyteckie, wielkie lotniska. Ruch z kolei w powietrzu jest w samej strefie przestrzeni urbanistycznej niewiel-
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ki, ograniczony do latajgcych sporadycznie helikopteréow, smigtowcow ratowniczych i policyjnych czy bedacych
w zasiegu wzroku, lecz na znacznej wysokosci rejsowych samolotéw. Spetni sie moze jednak kiedy$ w przysztosci
marzenie cztowieka o samodzielnym poruszaniu sie w powietrzu, gdy — dzieki prébom z ,latajgcymi” samochodami,
zdalnie sterowanymi powietrznymi kabinami, pneumatycznymi skafandrami czy odrzutowymi kombinezonami —
przestrzen miejska wypetni sie latajgcymi ludzmi i pojazdami.

Sam cziowiek jako uzytkownik otwartej przestrzeni urbanistycznej réwniez wcigz pozostaje w ruchu, po-
rusza sie, zmienia miejsca pobytu, bedac najbardziej ruchliwym elementem zycia miejskiego. Razem z innymi
poruszajgcymi sie obiektami cztowiek przemieszcza sie w pionie i poziomie, piechota, w pojezdzie czy w windzie.
Wystepuje on jako mieszkaniec lub turysta, pracownik, uczen lub student, jako kierowca, pasazer albo pieszy, tak
wiec zmieniajg sie ciggle jego poziom i punkt widzenia, spojrzenie i perspektywa, doswiadczanie i odczuwanie
przestrzeni. Dlatego otoczenie cztowieka jest takze stale w pozornym ruchu, budynki przesuwajg sie czy podnosza,
zblizajq sie i oddalajg, wreszcie znikajg w oddali, ulegajgc grom pozoréw, ztudzeniom, sitom iluzji.

Kazdy uzytkownik miasta, sam obserwujgc na co dzien zycie innych, takze jest przez nich ogladany w roz-
nych miejscach, przy réznych czynnosciach i okazjach, w réznych okolicznosciach i sytuacjach. Poza codziennym
ruchem i tempem zycia, aktywnos$cig w zwykte dni inng forma dziatan cztowieka jest bardziej uroczyste, odswietne
zycie uliczne (artystyczne, rozrywkowe, religijne), wprowadzajace ozywienie, ubarwiajgce rézne pory dnia i roku.
S3a to okazjonalne plenerowe uroczystosci w otwartej przestrzeni miasta — wszelkie imprezy i koncerty na wolnym
powietrzu, przedstawienia ulicznych teatrow ruchu i tanca, pokazy w zywych muzeach i skansenach, happeningi
czy mobilne ekspozycje artystyczne. Atrakcjg wielu miast bywajg tradycyjne coroczne karnawaty, wianki na wo-
dzie, pokazy $wiatta i dzwieku, obchody kulturalne, narodowe i patriotyczne, kultowe i religijne, cykliczne festiwale
(nauki, sztuki, teatru, muzyki). Do zycia publicznego nalezg r6zne uliczne demonstracje, protesty i pikiety, panstwo-
we defilady, imprezy sportowe i zawody, zloty, zjazdy i pochody (Swietych mikotajéw, jamnikow, wehikutéw-wetera-
néw) czy okolicznosciowe jezdzgce akcje spoteczne i charytatywne w tramwajach lub pociggach.

Cho¢ czasem liczne niedogodnosci — pospiech, szybko$¢ zdarzen i brak czasu, ttok, tempo zycia — za-
ktécajg spokdj mieszkarnncom miast, to wtasnie ruch i mijajacy czas ozywiajg martwg materie statego, nierucho-
mego otoczenia zbudowanego. Uosabiajg one inng, zywag materie miasta, pobudzajg zycie w przestrzeni urbani-
stycznej, symbolizujg wzorowany na naturze tetnigcy zyciem organizm. Nie mniej jednak, wtasnie w opozycji do
dzisiejszego powszechnego stylu i wzorca — z powodu niebezpieczenstw i ucigzliwosci, nadmiaru wrazen, ulicz-
nego hatasu czy nocnych eksceséw — tworzy sie wzrastajgca tendencja przeciwna, rysuje sie model spowolnienia,
ztagodzenia, uspokojenia miejskiego zycia. Oznacza to zmniejszenie jego technicznosci, produkcyjnosci, urbani-
styczno$ci przez ucieczke w strone takich wartosci, jak naturalno$¢ i ekologiczno$¢, lokalnosé czy tradycyjnosé
przestrzeni miejskiej — miejsca zycia cztowieka.

Movement and time as urban factors have always — till nowadays — accompanied the man and his
surrounding, his world. Many mobile objects, aquatic elements and means of transportation (big ships, boats) as
well are still connected with ports, “towns on water” and the water itself. There are big passenger liners (“floating
towns”), industrial platforms, but also living settlements situated on water, as well as boats-houses, local ships
with tourist and gastronomic use. Recently, also mobile underwater architectural objects (submarine aquariums
or museums) have become very popular.

Because the main part of the built environment has been situated on the land, its level and surface are
places and locations of most building, environmental and social activities of the users. Besides the territorial and
architectural development of our cities, there follows their continues growth in a form of high-rise buildings and also
of very popular recently underground architectural objects.

Except that, there is a lot of different urban transformations and changes, like building demolitions
or reconstructions, urban renewal and recycling inside the existing town tissue and in its contemporary inner
landscape. They have a great influence on always changing “faces” of each city and on the architectural objects
forming frames for the every day urban life.
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There are many attempts to create (real or futuristic) ideas of changeable and even moving pieces of
architecture, projects of flexible forms of whole buildings or at least of their parts and elements. It means designing
projects of automatically opening roofs of sport facilities or festival halls, mobile turning around parts of tower-
buildings (especial floors of cafeterias, observation platforms etc.), external transparent glass lifts and escalators
or even trains moving upwards around skyscrapers.

Any way, the most changeable visually and alive zones of each city are situated in the urban ground floor,
which is the level with many portable and moving arrangement elements, decorations, artistic details, shop symbols
and street advertisements. Also many elements of mobile urban equipment are typical for this area, like movable
street or park furniture, portable kiosks, mobile children’s playground facilities.

The ground level of public spaces and urban environmental areas are good places for open-air exhibitions
of (sometimes also mobile) pieces of art, sculptures and moving artistic installations. There are many other interesting
events, happenings and performances to be exposed in this area, like social or artistic meetings, processions,
sport activities and parades, local, ethnic or religious feasts and celebrations, occasional marches, markets and
festivals.

Except the material equipment, objects and urban tissue elements, there are some non-material phenomena,
which can influence human senses and give people an esthetic and emotional satisfaction. They are such natural
factors like light and shade, colours and sun reflexes, voices and sounds, smells and flavours, existing together day
and night and related also to time and weather conditions.

All these activities and mobile elements need a proper background and an urban scenery, which are created
by stabile surrounding frames — buildings, walls and trees, a “ceiling” of the sky above, a pedestrian floor of streets
and squares.

The urban space is also a place for public and private transportation means and routes with necessary
construction and equipment parts, serving all its inhabitants. All kinds of vehicles are present and visible very well
(day and night) as mobile or moving elements in the city environment, in the streets on the terrain level, on the water
routs as well, and sometimes in the air above.

But the most important and frequent users of the urban public space are the men themselves. They change
constantly their positions and places of stay, moving alone, in groups or in a crowd, going or traveling to work,
shopping, entertaining themselves or walking in a park. In this way these people are pedestrians or travelers, pupils,
students or workers, and generally — inhabitants of their city.
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Il. 1. Krakow. Przestrzen miejska na styku pomiedzy Starym Miastem a nowo rozbudowanym centrum komunikacyjnym. Ramy
architektoniczne, przestrzen dla ruchu pieszego, mata architektura, zielen. Przestrzen miejska ,obracajaca sie” wokot
cztowieka (fot. A. Peckowska)

lll. 1. Cracow. The urban space at the border between the Old Town and the recently developed communication centre. The
architectural surroundings, a space for pedestrians, objects of street equipment, green places. The public open space
“turning” around us (photo by A. Peckowska)





